Fiche Méthode

Programmer en Python sur la T1-83

Trouver I’application python

NORMAL FLOTT AUTO

APPLICATIONS
8:Periodic
9:P1ySmlt2
@:Prob Sim
dPSAdptr

apps F %

Fenétre d’accueil

résol

:SciTools

On peut de cette fenétre gérer ou créer des programmes, appelés Scripts ou accéder a la console
de commandes, appelée Shell.

Chaque onglet est
accessible en appuyant
sur la touche située en
dessous

@ GESTIONNAIRE DE SCRIPTS A n
O

p(aucun script chargé)

Edit | Nouv | Shell | Gérer
graph stats f1 {iéf table f2 format f3 calculs f4 table {5
Ifenétre' !zoom ' ' trace ' |graphe)

Fenétre de commandes (Shell)
On peut y écrire des instructions seules, en dehors d’un programme ou y exécuter un programme

(Script).

Ligne en attente d’une
instruction

A nouveau, on accédera
a cet onglet grace a la
touche du dessous.

@ PYTHON SHELL o n

Veuillez patienter...

>>> # Shell Reinitialized
D22
>>> Configuration terminée.

— p>> |
Fns...|la A #JOutils|éditer]Script
graph stats f1|déf table f2 format f3 calculs f4 table f5

(o0 ) fom) (om) (om0 (o)




Ecrire un programme (Script)

On crée le programme grace & I’onglet de la fenétre d’accueil, on le modifie grace a [Edit
et on I’exécute grace & I’onglet [Exéc|.

Lorsque I’on crée le script, on obtient cette fenétre permettant de lui donner un nom :

GESTIONNAIRE DE SCRIPTS A n
(]

NOUVERAU SCRIPT
Nom=A

Autoriseé

- Jusqu'a 8 caracteéres

- Premier caractere:fAalZ

- Caracteéres restants:AaZ2 0a9

Echap Ok

Pour rentrer des caracteres, on utilise :

Saisie Saisie alphanumérique Saisie alphanumérique Saisie

numérique minuscule majuscule numérique

bl = 0 = H

Ensuite, en validant avec OK, on obtient la fenétre permettant d’écrire le Script :

EDITEUR : EXEMPLE n
LIGNE DU SCRIPT 66001 O
Ligne en attente d’une instruction ¢———|= ]
Nouvelle série d’onglets
permettant une saisie semi- Fns...|a A #|0Outils| Exéc Script]
automatique des instructions

(mots-clés, symboles ...)

L’onglet permet de gérer le script : copier, coller, supprimer, se déplacer ...

L’onglet permet de charger directement le Script dans la console (Shell) et de I’exécuter
sans revenir a la fenétre d’accueil.

L’onglet |Script permet de revenir a la fenétre d’accueil et de voir tous les programmes déja crees.



Menus permettant la saisie semi-automatique

L onglet donne accés & une fenétre regrouper I’alphabet et les caractéres spéciaux.
C’est un raccourci permettant une saisie plus rapide des caractéres. On peut d’ailleurs y saisir
plusieurs caractéres a la fois puis |Coller] I’ensemble dans le script.

EDITEUR : EXEMPLE a n
LIGNE DU SCRIPT 0001 a

B"':,:;.*'"?_\.
abcdefghi jklm
hopqrstuvwxgyz
caaeééeiiooud

() [1 {3 *x%xx %2 //

= == = < <= > 5=

and or not True False

Echap | BOA Sélect|Coller

Tous les mots-clés et les structures que nous utiliserons dans le langage Python sont accessibles

par I’onglet

On navigue entre les différentes catégories grace aux fleches de direction.

Les fonctions elles-mémes :

iHdef fonction():
2:return

Les Controles :

else ..

range(taille):

range(début,fin):
Boucles ‘ i i range(début fin, PaS) :

Instructions
conditionnelles




Les opérateurs :

Affectation d’une variable

Comparaisons

Opérateurs logiques

Les listes :

Création
Taille

Minimum
Maximum
Ajouter un élément a la fin

Enlever un élément
Insérer un élément a une place donnée

Somme de tous les éléments de la liste

Trier la liste

Les types de variables :

Nombre entier
Flottant

Chaine de caractéres

Les entrées et sorties :

Afficher

Demander a |'utilisateur de saisir

Les modules (bibliothéques) :

Fonctions mathématiques
\/, puissances ...
Probabilités

@ EDITEUR : EXEMPLE

[ List Type E/S Modul
[sto »]

égal
différent de

4——

<
D g

@ EDITEUR : EXEMPLE

Fonc Ctl Ops Type E/S Modul

«—2:list(séquence)
«—3:len()
«—dimax()
«—P0imin()
«—|6: .append(x)
7t .remove(x)
«—8:.insert(indice, %)
Q:sum()
Olsorted()

+———2 float()
——13:str()

— .1nput()
:eval()

@ EDITEUR : EXEMPLE

onc Ctl Ops List Type E/S
«—fmath...
«——12:randon...




