CHAPITRE 8 : PROBABILITES CONDITIONNELLES, VARIABLE ALEATOIRE 22 MARs 2024

Covtréle de MAtAé.MAtF%)e.s

Cundi 25 mars 2024

EXERCICE 1
QCM (5 points)
Pour chacune des questions, une seule des quatre propesési correcte.

Pour chaque question, indiquer le numéro de la questionagtpier sur la copie la lettre
correspondant a la réponse choisie. Aucune justificati@snhdemandée.

1) Une urne contient 6 boules indiscernables au toucher rt8s/e8 rouges et 1 blanche.
On tire au hasard deux boules simultanément et on appellév&iement « obtenir
deux boules de méme couleur ». La probabitid) est égale a :

2 4 1

3

2) Soit A et B deux événements d’'une expérience aléatosetes :
p(A)=0,7 , p(B)=04 et p(AUB)=05
La probabilité de I'intersection des événements A et B est :
a) 0,9 b) 0,2 c) 0,1 d) 0,08

3) Soit A et B deux événements d’une expérience aléatosates :
1 1 - 3

) P(A) = 3 ,17 Pa(B) = 7 © F)ZKQ(B) =z :

) pB) =55 D PB =z  9PB =gz d)pB)=5

4) On lance 2 fois une piece bien équilibrée de fagon ideat&jundépendante. La piece
ne peut tomber que sur Face ou sur Pile. Si le joueur obtieatd; il perd ¥, s'il
obtient exactement une Face, il gagn€,%’il obtient 2 Piles il gagne £.

On noteX la variable aléatoire associée au gain algébrique du jeereeuros.

a) EX)=0,75 b) E(X) = 0,67 c) EX)=1 d) E(X) =0,25
5) Soit la loi de probabilité de la variable aléatoXelonnée par le tableau ci-dessous :

k 5] 0 | 10 | 20 | 50
p(X=K) | 0,71]0,03] 0,01 | 0,05 0,2

a) EX) =15 b) E(X) =0,2 c) E(X)=7,55 d) E(X) =17
EXERCICE 2
Monstre (5 points)

Un jeu consiste a combattre en duel soit un monstre A, soitamsire B.
On a 4 chances sur 5 dfeonter le monstre A.
Le joueur gagne contre le monstre A dans 30 % des cas, et gagire ¢te monstre B

dans 25 % des cas.
Le joueur lance une partie. On considére les événements :

PAUL MILAN 1 PREMIERE SPECIALITE


mailto:milan.paul@wanadoo.fr

CONTROLE DE MATHEMATIQUES

e A: « Le joueur dronte le monstre A. »

e B: «Le joueur #&ronte le monstre B. »

e V : «Le joueur est victorieux. »

1) Construire un arbre de probabilité.

2) Déterminemg(V) et interpréter le résultat dans le contexte de I'énoncé.

3) Montrer quep(BNV) = 1

20
4) Calculerp(V).

5) Calculer la probabilité d’avoir combattu le monstre B satdtque le joueur est victo-
rieux.

EXERrcicE 3
Alcootest (5 points)
Un laboratoire a mis au point un alcootest. On sait 2 % depees contrblées par la
police sont en état d’ébriété. Les premiers essais ont ¢oaabirésultats suivants :

e Lorsqu’une personne est en état d’ébriété, 95 fois sur Hdolbtest est positif;

e Lorsqu’une personne n'est pas un état d’ébriété, 96 foid@dyI'alcootest est négatif.

On interroge une personne ayant participé aux essais. @n not
E : « la personne est en état d’ébriété » et T : « le test esifposit

1) Traduire les données de I'énoncé a I'aide des notationséks puis construire I'arbre
de probabilité.

2) Calculer la probabilité qu’une personne soit en état dédet que le test soit positif.

3) Montrer quep(T) = 0,0582.

4) Deéduire la probabilité qu’'une personne soit en état iEébtorsque le test est positif.
Interpréter ce résultat dans le contexte de I'énoncée.

EXERCICE 4
Conditionnement en sachets (5 points)
Une entreprise conditionne des piéces mécaniques sous f@sachets. Le service qua-
lité a relevé deux types de défauts sur les 12 000 sachetsifgratiaque jour.
e 360 sachets présentent une erreur d’étiquetage. Ce défauaté D .
e 600 sachets ont été déchirés. Ce défaut est noté D
e 120 sachets présentent simultanément les deux défasm.
1) On choisit au hasard un sachet parmi les 12 000 sachets.
a) Montrer que la probabilité que le sachet présente unigaeha défaut R est 0,02.
b) Déterminer la probabilité que le sachet présente uniguéta défaut .
c) Déterminer la probabilité que le sachet ne présente adiait.
2) Pour I'entreprise, le colt de revient d’'un sachet sanaudést 2,45, celui d'un
sachet ayant seulement le défaytdst 4,05€, celui d’'un sachet ayant seulement le
défaut B est 6,45€ et celui d’'un sachet ayant les deux défauts est &05

On choisit un sachet au hasard et on appXll& variable aléatoire qui associe au
sachet, son co(t de revient en euros.

a) Donner la loi de probabilité de.
b) Calculer I'espérance de E) et interpréter ce résultat dans le contexte de I'énoncé.

PAUL MILAN 2 PREMIERE SPECIALITE


mailto:milan.paul@wanadoo.fr

