CHAPITRE 8 : PROBABILITES CONDITIONNELLES, VARIABLE ALEATOIRE 6 ma1 2026

Covtréle de MAtAé.MAtF%)e.s

Cundi Il mal 2026

Exercice 1

Jeu sur un téléphone (5 points)

Victor a téléchargé un jeu sur son téléphone.

Le but du jeu est d'lironter des obstacles a I'aide de personnages qui peuvermtettrois
types : "Terre", "Air" ou "Feu".

Au début de chaque partie, Victor obtient de fagcon aléatoirpersonnage d’un des trois
types et peut, en cours de partie, conserver ce personnageatianger une seule fois.

Le jeu a été programmé de telle sorte que :

la probabilité que la partie débute avec un personnage "Test®,3;

la probabilité que la partie débute avec un personnage "Atr0S ;

si la partie débute avec un personnage "Terre", la probabiliiEsoit conservé est 0,5;
si la partie débute avec un personnage "Air", la probabilité spit conservé est 0,4;
si la partie débute avec un personnage "Feu", la probabilitésgit conserveé est 0,9.
On note les événements suivants :

T : « La partie débute avec un personnage de type "Terre" »

A : « La partie débute avec un personnage de type "Air" »

F : « La partie débute avec un personnage de type "Feu" »

C : « Victor conserve le méme personnage tout au long de leepart

1) Traduire cette situation par un I'arbre pondéré.
2) Calculer la probabilité que Victor obtienne et conserveersonnage de type "Air".
3) Montrer que la probabilité que Victor conserve son penage est 0,53

4) On consideéere une partie au cours de laquelle Victor a ce@se personnage obtenu
en début de partie. Quelle est la probabilité que ce soit tsopeage de type "Air".

EXERCICE 2

Compagnie de théatre (5 points)
Une compagnie est programmé au théatre de Limoge. L'enteéetprif est de 3GE.

La théatre propose les tarifs suivants. Chaque spectateze lan dé bien équilibré.

o S'il obtient 6, le spectacle est gratuit.

e S’il obtient 2, le spectacle est a demi-tarif

e Sinon il paie le plein tarif.

SoitX la variable aléatoire qui a chaque lancer de dé, associelpayé par le spectateur.
1) Déterminer la loi de probabilité d¢.
2) a) Calculer I'espérance mathématiquexde

b) Quelle recette peut espérer le théatre si le théatre dedl&0es est complet.

3) Calculer la variance et I'écart type de
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CONTROLE DE MATHEMATIQUES

ExERrcIcE 3
Permis de conduire (5 points)
D’apreés le « bilan des examens du permis de conduire » paurd@2024 publiée par le
ministere de I'Intérieur en 2025 :

e 60,28 % de tous les candidats se présentant a I'épreuvqueatu permis de conduire
ont été recus.

e 20 % des personnes qui se sont présentées a cette éprewa avai la filiere de
I'apprentissage anticipé de la conduite (AAC),

e et parmi les candidats ayant suivi cette formation AAC, 75 ¥&térecus a I'examen.

On choisit au hasard I'un des candidats a I'épreuve du petenconduire en 2023
On considére les événements suivants :

e A: «le candidat a suivi la filiere AAC »;
e R: «le candidat a été recu a I'examen ».
1) a) Donner les probabilitgyA), pa(R) etp(R).

b) Traduire la situation par un arbre pondéré que I'on nedtexa pas a compléter
entierement.

2) Calculer la probabilité que le candidat choisi soit unespene ayant suivi cette for-
mation AAC et recue a I'examen.

3) Montrer que pz(R) = 0,566 puis interpréter cette valeur dans le contexte de I'é&on

4) Compléter votre arbre.

ExERrcice 4
Divers (5 points)

1) On donne p(A) = 0,6, p(B) =0,3 et p(ANB)=0,05
a) Calculerp(A N B)
b) En déduirep(A U B)

2) On considere un dé fantaisiste, bien équilibré, dontilefases sont marquées de la
facon suivante: 1,2,2,3,4,4
On lance le dé et on appell¢ la variable aléatoire associée au numéro de la face
obtenue.

a) Déterminer la loi de probabilité aé
b) Calculer les valeurs exactes dexgét V(X).
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